
 

Emploi du tempsEmploi du temps

Horaires Mardi Jeudi Vendredi

8h20-8h40 Accueil:  Les élèves entrent, mettent leurs chaussons, passent aux toilettes puis ils placent leur étiquettes présence avant d'aller jouer librement. L'élève responsable du jour va 
mettre la date dans la classe accompagné d'un adulte. 

8h40-8h45 Rangement à la musique: les élèves rangent puis se regroupent à l'espace TNI

8h45-9h00 Regroupement: rituel date, gym des doigts, rituel vocabulaire, programme du jour, installation

9h-9h40 AIM

9h40-10h15 motricité: activité athlétique Motricité :parcours moteur motricité: jeux collectifs

Récréation

10h45-11h15 Chorale Lettres et Cie+ Rituel un jour un problème Lettres et Cie+ Rituel un jour un 
problème

11h15-11h30 lecture plaisir/ Comptines- Répartition 
des élèves lecture plaisir- Répartition des élèves Lecture plaisir- Comptines

Pause repas+ temps accueil

13h30-13h45 Rituel langage  Rituel mathématiques Rituel langage

13h45-13h50 Passation de consignes, retour sur ateliers

13h50-15h15 Ateliers en inscription libre individuelle:
- espace langage, espace maths, espace gestion espace proche, espace motricité fine, espace arts

15h15-15h45 RECREATION

15H45-
16H20

Rotation des défis autonome:
- cahier des arts; cahier des lettres, cahier des nombres, cahier de graphisme, atelier dirigé espace regroupement en petit groupe

16H20-
16H30

lecture plaisir/ Comptines- Répartition 
des élèves

lecture plaisir/ Comptines- Répartition des 
élèves

lecture plaisir/ Comptines- Répartition 
des élèves

Période

P1
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PERIODE 2PERIODE 1

PERIODE 4

PERIODE 5

PERIODE 3

LES SORCIERES



 

Période 1 Période 2 Période 3 Période 4 Période 5

Thème principal la sorcière et ses 
attributs

La soupe de la 
sorcière

La sorcière dans 
les contes

La sorcière et ses 
émotions 

La sorcière et la 
nature

Thème secondaire L"école l'alimentation Les contes Les émotions Les petites 
bêtes, le jardin

Chants ou 
comptines sur le 

thème des 
sorcières

- La sorcière 
grabouilla

- L'araignée 
(maths à grand 

pas)

La soupe de la 
sorcière

Maison citrouille

Hansel et Gretel
5 petites sorcières 

sur un balai

- Au pays des 
couleurs

-La sorcière a froid 
aux pieds 

Au jardin de ma 
grand mère

Le jardin de la 
sorcière

Narramus La sorcière dans les airs Une soupe 100% sorcière Le magicien des couleurs
999 

petits 
têtards

Espace à scénario La papeterie Le chaudron de la 
sorcière Le restaurant Espace gentillesse Espace vétérinaire

coins jeux l'école lettres et Cie Le château Les marionnettes à 
doigts Les animaux

espace reggio/ 
mandala

L'été: 
coquillage, 
perle de 

verre blanche 
et bleue, galet 

plat

Le bois: 
diverses 
pièces en 

bois naturel

L'automne: 
noix, 

noisettes, 
 feuilles

Noël: petits 
cadeaux, 
rubans 

brillants, 
petits sapins 

Les aliments: 
petits fruits

L'hiver: perles 
de verre 

blanche et 
bleue, coton, 

brindilles

Perles de 
verres de 
toutes es 
couleurs

Le printemps: 
fleurs, feuilles 

vertes
Les graines en 

tout genre
Les petites 

bêtes

Espace bac 
sensoriel Playmaïs marrons pois chiche riz coloré sable eau
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ProgrammationProgrammation
Période 12026-2027

Classe de MS-GS du lundi 1 septembre au vendredi 18 octobre

Espace LANGAGE Espace MOTRICITE FINE Espace MATHS Espace ESPACE  Espace ATSEM 
( jeux/arts)

      
  
ATE
LIER 
1

Reconnaitre son prénom, 
travailler avec précision

Evaluer l''utilisation des ciseaux 
et de la colle 

Evaluer la connaissance 
des petites quantités

Situer les éléments les uns par 
rapport aux autres

Réaliser une composition 
plastique

Décore ton prénom au 
coton tige 

Découpe des morceaux de 
papier et colle les dans le 
chapeau de la sorcière

faire un collier en 
alternant la quantité de 
perles demandées

Alignement sur le tapis pour 
aider les pions à rejoindre 
l'école ( traverser l'espace 
regroupement)

réalisation du fond pour 
l'étiquette porte manteau 
avec le crêpon et l'eau 

Discriminer les lettres de 
son prénom

Développer sa motricité fine, se 
repérer dans l'espace graphique

Evaluer la maîtrise des 
petites quantités

Se repérer dans l'espace 
graphique

Enrichir son vocabulaire

Reforme ton prénom avec 
les lettres mobiles

Pâte à modeler:
-  décorer librement le 
cartable
-Fiche objet à compléter
-Fiche création objet

Jeu des fournitures D Alignement sur plusieurs 
lignes d'un même objet ( 
taille du tapis ikea)

Jeu de langage: les 
fournitures scolaires ( 
travail sur les différentes 
représentations)

Reconnaitre les lettres Consolider l'usage de sa pince 
occilomotrice

Revoir la maîtrise des 
petites quantités

Se repérer dans l'espace 
graphique

Réaliser une composition 
plastique: apprendre à utiliser 
un pinceau et l'aquarelle

- Tri lettres/ autres signes 
simples
- Trier lettres/ 
chiffres/autres
- trier lettres/ 
chiffre/autres avec piège

poinçonnage de sorcière:
- tête de sorcière
- sorcière sur balai
-sorcière complète

Les fournitures scolaires Cahier des gommettes: 
MS: Couv: Colle au bon 
endroit selon la forme pour 
décorer ta couverture
GS: Colle des gommettes 
entre les lignes pour 
reformer le cadre 

Réalisation de la sorcière 
conique

ATEL
IER 
4

Commencer à écrire seul Utiliser correctement les ciseaux 
et la colle

Décomposer une quantité Se repérer dans l'espace 
graphique

Discriminer les lettres d'un 
mot et leur ordre

Ecrire son prénom:
- Trace la lettre en 
suivant le chemin puis 
colle les lettres dans 
l'ordre 
-Ecrire sur plusieurs lignes 
son prénom avec simple 
ligne
-Ecrire son prénom dans 
cadre de plus en plus 

Découpage sorcière:
-Contour élargi
- Formes géométriques à 
assembler
-formes arrondies à 
assembler

Fabriquer les pots de 
crayons: varier la 
quantité entre 2 et 4

Aligner les tampons 
halloween
- dans une bande pré 
découpée
- sur une feuille A4 avec 
larges bandes représentées
- Sur feuille A4 avec juste 
inducteur

Le mot mystère de 
l'automne
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ProgrammationProgrammation
Période 12026-2027

Classe de MS-GS du lundi 1 septembre au vendredi 18 octobre

Espace LANGAGE Espace MOTRICITE FINE Espace MATHS D Espace ESPACE  Espace ATSEM 
( jeux/arts)

        
ATEL
IER 5

Reconnaitre son prénom, Développer sa motricité fine, se 
repérer dans l'espace graphique

Apprendre à organiser son 
comptage

Se repérer dans l'espace graphique Réaliser une composition plastique

retrouve tes 6 étiquettes 
prénoms :
- tjs meme typo
- typo différentes
- typo différentes + piège

Pâte à modeler:
-  les accessoires de la sorcière: 
balai, chaudron ( anse+bulles)
- fiche amélie halloween
- citrouille et chaudron en relief ( 
lila) 

Les boites d'allumettes ( 
faire varier la quantité et le 
déplacement possible ou 
non)

Décore avec les graphismes de 
ton choix le chapeau de la 
sorcière

réalisation du fond pour le fond 
pour le chat avec le papier 
crêpon mouillé

Discriminer les lettres de 
l'alphabet

Consolider l'usage de sa pince 
occilomotrice

Construire le nombre 
comme mémoire de quantité

Se repérer dans l'espace graphique Consolider la connaissance des 
petites quantités

Repose les lettres sur le 
modèle:
- même typo
- différentes typos ordre
différentes typos désordre

poinçonnage de chat:
- tête de chat
- chat en entier
-chat avec chapeau

Aller chercher la bonne 
quantité de biscuit

Aligner cubes kapla en 
alternant, en quantité donnée 
pour amener à espacer 
régulièrement

Jeu du serpent version sorcière 

Commencer à écrire seul Utiliser correctement les ciseaux et la 
colle

Construire le nombre 
comme mémoire de quantité

Se repérer dans l'espace graphique Réaliser une composition plastique: 
apprendre à utiliser un pinceau et 
l'aquarelle

Ecrire une phrase simple à la 
manière de:
- étiquettes à coller + 
illustration
- fin de la phrase à écrire + 
illustration
- phrase entière à écrire+ 
illustration

Découpage araignée:
-Contour élargi
- Formes géométriques à 
assembler
-formes arrondies à assembler

Commander la bonne 
quantité de biscuit

Cahier des gommettes: Faire 
des alignements d'araignée ( 
coller gommettes puis tracer les 
pattes, faire 1 à 3 lignes suivant 
le niveau des élèves

Réalisation du chat sur la lune 
jaune à découper, puis collage 
et réalisation du mur et collage 
de gommettes étoiles

ATELI
ER 8

Discriminer un mot parmi 
d'autres

Coordonner ses mains et ses yeux Décomposer une quantité Se repérer dans l'espace graphique Comprendre le principe 
alphabétique/ enrichir son voca

Loto des mots de la sorcière:
- mot modèle dessous
- avec carte modèle 
adjacente
- avec mot référent éloigné ( 
tableau)

Faire glisser l'araignée le long des 
lignes ( divers parcours)

PAM: décomposition du 
balai ( 2 couleurs pour 
faire les poils, varier entre 
3 et 4 poils pour 
décomposer ces quantités)

découpe les étiquettes et colle 
les en les alignant et les 
espaçant régulièrement

Sauvons la licorne avec 
vocabulaire de la rentrée et des 
sorcières
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APRES MIDI Espace LANGAGE Espace MOTRICITE 
FINE Espace MATHS Espace ESPACE  Espace ATSEM 

( jeux/arts)

​
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Cahier des nombres Défis artistiques-Cahier d'artistes Cahier des lettres Cahier de graphisme
MS: 2 fiches par quantité
GS: 3 fiches par quantité

Laisser les élèves réaliser une 
composition plastique avec le matériel 
proposé et une consigne ouverte. les 
premiers défis artistiques sont un peu 
orientés avec des oeuvres en exemple 
puis petit à petit dans l'année les élèves 
réalisent seuls.

MS: écriture de la lettre+ rond avec les 
lettres dans diverses typo maj+ coloriage 
du personnage et copie de son nom
GS: Groupement de lettres en majuscule 
diverses typos + écriture d'une phrase; 
puis évolution avec groupement pour les 
script tjs avec reconnaissance et 
transfère maj/script puis les trois 
graphies avec une ligne écriture cursive, 
discri

MS: les graphismes à la manière de en 3 
temps
GS: cahier de graphisme à la manière 
de Sandra.

ProgrammationProgrammation Activités 
fin 

aprem
du lundi 1 septembre au vendredi 18 octobre

LANGAGE Atelier dirigé par petits groupes ( les 6 MS, puis 2 groupes de GS)

Semaine 1 Vocabulaire: l'école

Semaine 2 Production d'écrits: le langage écrit: les lettres

Semaine 3 Phono: jeux d'écoute

Semaine 4 Production d'écrits: la notion de mot- jeu coopératif course loup

Semaine 5 Vocabulaire autour des attributs de la sorcière

Semaine 6 Production d'écrits: faire une phrase à la manière de sur le thème d'halloween

Semaine 7 Phono: les différents types de consicences phonologiques ( mascotte)

2026-2027
Classe de MS-GS



 

ProgrammationProgrammation Activités 
fin 

aprem
du lundi 1 septembre au vendredi 18 octobre

2026-2027
Classe de MS-GS

CAHIER D 
ARTISTE Entrer dans une démarche de création

Semaine 1 Remplis la feuille avec de longs chemins avec les outils proposés
Matériel: craie grasse + feutres+crayons de couleur

Semaine 2 Réalise une oeuvre en superposant formes et lignes
matériel: moreceaux de papier, bandes de papier, feutres, stick gouache

Semaine 3 Remplis la feuille en accumulant des lignes verticales
Matériel: crayons couleurs, feutres crayons de couleur, encre+coton tige

Semaine 4 Remplis la feuille en accumulant des lignes horizontales
Matériel: stick gouache, craies, feutres

Semaine 5 Réalise une œuvre avec des lettres
Matériel: gommettes lettres, tampons lettres, feutres noirs

Semaine 6 Remplis la feuille avec des ronds
Maériel: bouchon, gouache, coton tige, gommettes

Semaine 7 Réalise une oeuvre basée sur un quadrillage
Matériel: bandes de papier, stick gouache, feutres, crayons de couleur, pinceau+aquarelle



 

ProgrammationProgrammation Activités 
fin 

aprem
du lundi 1 septembre au vendredi 18 octobre

CAHIER GRAPHISME:
S'exercer au graphisme artistique

CAHIER GRAPHISME/ECRITURE
Faire le lien entres les mouvements graphiques 

artistiques et les gestes d'écritures, se repérer dans 
l'espace graphique

Semaine 1 Les lignes verticales: 
- Coller des bandes comme Lawrence

-Le parapluie comme Marc Allante
- Le fil des ballons

Les lignes verticales:
- tracer l'herbe autour de l'animal

- tracer dans le lignage les successions de traits de 
diverses hauteur

Semaine 2

Semaine 3 Les lignes horizontales:
- Faire son portrait à la manière d'Andy Warhol

- Colle les bandes à l'horizontale en les espaçant 
puis trace au feutre noir 3 lignes horizontales entre.

- Trace les routes autour des voitures

Les lignes horizontales:
- L échelle de pompiers

- Les lettres droitesSemaine 4

Semaine 5 Les lignes obliques:
- Kandinski au crayon aquarellable

- Delaunay les étoiles
- Les flèches d'Elora

Les lignes obliques:
- les étoiles la nuit

- Les lettres obliquesSemaine 6

Semaine 7 Fiche bilan graphique: décoration des feuilles d'automne avec 1 graphisme par feuille

2026-2027
Classe de MS-GS



 

Semaine 1 Semaine 2 Semaine 3 Semaine 4 Semaine 5 Semaine 6 Semaine 7

Rituel langage

Présentation 
thématique 
annuelle: Les 
sorcières qu'est 
ce que cela 
évoque pour les 
élèves

Qu'est ce que le 
cerveau

Comment 
fonctionne le 
cerveau

Maitriser son 
cerveau: 
l'attention

Maitriser son 
cerveau: 
l'inhibition

Rituel maths

Comptine 
numérique

Lucky luke Petites collections 
à dénombrer: 
montre une carte 
un élève dit le 
nombre

Le jeu du muet: la 
carte est montrée 
les élèves lèvent 
les doigts

Petites 
collections: 
distribuer cartes, 
chacun lève sa 
carte suivant la 
consigne

Le jeu du muet: 
les doigts sont 
levés les élèves 
montrent la carte

La comptine 
numérique 
collective

1 JOUR 1 
PROBLEME

Cache cache 
dans le salon:
2 enfants puis 1 
autre

Cache cache 
dans le salon:
3 enfants puis 1 
autre

Cache cache dans 
le salon:
3 enfants puis 2-3 
autres

SCENARIO IMAGE
2 enfants puis 2 
autres

SCHEMATISATION
1 enfant puis 2/3 
autres

SCHEMATISATION
3 enfants puis 1-
2 autres

Festival de 
problèmes

Rituel langage

Jeux d'écoute Comprendre la 
fonction de l'écrit

Connaitre les lettres de 
l'alphabet

jeux d'écoute: les gestes 
sonores

Importance du choix 
et de l'ordre des 
lettres dans la 
phrase

Percevoir un mot: 
scinder la phrase en 
mots

Jeux d'articulation 
les phrases 
d'automne

1 JOUR 1 
PROBLEME

Cache cache 
dans le salon:
2 enfants puis 2 
autres

Cache cache 
dans le salon:
1 enfant puis 2/3 
autres

SCENARIO IMAGE
2 enfants puis 1 
autre

SCENARIO IMAGE
1  enfants puis 2-3 
autres

SCHEMATISATION
2 enfants puis 
2/3 autres

SCHEMATISATION
3 enfants puis 2-3 
autres

Plutot futés

ProgrammationProgrammation Temps 
collectifs2025-2026

Classe de PS-MS
du lundi 1 septembre au vendredi 18 octobre



 

Semaine 1 Semaine 2 Semaine 3 Semaine 4 Semaine 5 Semaine 6 Semaine 7

Echauffement Jeu des statues Jeu des statues la ballade des 
animaux

les signaux 
associés

J'échauffe mon 
corps

J'échauffe mon 
corps

Jeu du chef 
d'orchestre

mardi

Le jeu du 
prénom: soit 
avec la balle 
qu'on s'envoie 
soit avec le 
balai à 
rattraper au 
centre de la 
ronde

Les cerceaux 
musicaux 
variante couleur

Danse une petite 
poupée

jeu du foulard jacques a dit

vendredi

Coopérer avec 
un partenaire:
Les jumeaux

Coopérer avec 
un partenaire: 
le transport de 
ballon

Coopérer pour 
réussir: Jeu des 
déménageurs 
classiques avec 
petits objets 
avec pls puis 1 
seul objet

Coopérer pour 
réussir: Jeu des 
déménageurs 
avec contrainte 
de déplacement

Coopérer pour 
réussir: jeu des 
déménageurs 
version relai

Coopérer pour 
réussir: remplir 
et vider la 
maison ( deux 
équipes 
s'opposent)

Coopérer pour 
réussir: Le jeu 
des fourmis: 
déplacer un 
objet lourd  ou 
très 
encombrant 
par petits 
groupes

Retour au 
calme 

coopératid

Repos musical Se faire passer 
les balles par 
dessus la tête 
en étant placé 
en deux 
colonnes assis 
en tailleur l'un 
derrière l'autre

Se faire passer 
un verre en 
carton de paille 
en paille

Se faire passer 
une balle avec 
les chapeau 
chinois de sport

Se faire passer 
un rond en 
carton avec 
pince à linge

Le jeu du miroir Se faire passer 
la balle en 
étant allongé 
l'un à côté de 
lautre.
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